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Editorial

Die Entwicklung der elektronischen Datenverarbeitung weist drei fundamentale Elemente
auf. Man kann sie festmachen an den Begriffen Miniaturisierung, Digitalisierung und Ver-
netzung. Die drei Meilensteine erinnern an fundamentale Ereignisse der jingeren Tech-
nikgeschichte. Erst die Kleinheit des Rechners ermoglichte es, bei geringem Gewicht der
raumfahrtorientierten Raketentechnik den Weg zum Mond zu weisen. Der digitalisierte
Austausch von Informationen — vom Satellitenempfang bis hin zur Unterhaltungsmusik
und zum Handytelefon — ermdglicht das, was man heute mit den Anwendungslésungen
unserer modernen Informationsgesellschaft verbindet.

Aus einer anderen Sichtweise offenbart die Entwicklung der Daten- und Informations-
verarbeitung neben mechanischen und elektronischen Computerelementen Aspekte der
Software bzw. der Programme, die als Schliisselpositionen in die gesellschaftlichen Ent-
wicklungen gewissermalden eingebettet sind. Die aktuelle Diskussion, Kommunikation in
den digitalen Netzen einer politischen Kontrolle zu unterwerfen und gespeicherte Daten
zu erschlieBen, offenbart, dass Information und digitalisierte Kommunikation von grof3er
gesellschaftlicher Bedeutung sind — Wissen ist Macht.

Der technische Fortschritt der von maschineller Intelligenz gepragten Computerindustrie
ist die Chance, Innovation zu gewinnen und wirtschaftliche Wettbewerbsfahigkeit zu erhal-
ten. Technologischer Fortschritt ist der Motor dafir, die strukturellen Verdnderungen der
Weltwirtschaft in den Griff zu bekommen und die Grenzen weiter zu stecken, als sie durch
die Verknappung der nattirlichen Ressourcen vorgegeben scheinen.

Der Schul-, Ausbildungs- und Weiterbildungsbereich nimmt dazu eine Schllsselposition
ein. Die neue vom Merkur Verlag Rinteln herausgegebene Buchreihe MERKUR-COMPU-
TER-ANWENDUNGEN stellt sich der Aufgabe, durch eine benutzerorientierte Aufberei-
tung von Softwarewissen Problemlésungen nachvollziehbar zu machen. Die vorliegenden
Blcher bieten grundlegende Informationen fir die Arbeit mit modernen Informations- und
Kommunikationssystemen, so wie sie beispielsweise im berufsbezogenen Unterricht in
beruflichen Schulen, Volkshochschulen und im betrieblichen Alltag von IT-Fachleuten,
Kaufleuten, Auszubildenden und Studenten bendtigt werden. Ziel ist die Vermittlung der
Grundlagen in logischen Zusammenhangen. Die Blicher eignen sich sowohl als Lehr-
btcher fiir den Unterricht als auch flr ein Selbststudium im Fachgebiet Informationswirt-
schaft. Flr die praktische Umsetzung der Beispiele und Aufgaben werden Rechner mit
dem Betriebssystem Windows bendétigt.

Dr. h.c. Rudolf Hambusch

Vorwort zur 3. Auflage

Das Lehrbuch wurde um ein Beiheft ergdnzt, in dem die wichtigsten SQL- und Java-
Befehle zusammengestellt sind. Es soll den Umgang mit der teilweise schwierigen Syntax
erleichtern.

Zu Blued ist eine einfache GUI-Entwicklungsumgebung erstellt worden. Sie kann aus dem
Internet heruntergeladen werden. Nahere Einzelheiten finden Sie im Download zu diesem
Lehrbuch.



Vorwort zur 4. Auflage

Das Lehrbuch wurde Uberarbeitet und erweitert. Der Abschnitt Datenschutz und Daten-
sicherheit nimmt nun auch Bezug auf die Europaische Datenschutz-Grundverordnung. Im
Java-Teil sind Umstellungen und neue Inhalte eingefligt worden.

Zum einen werden im Anhang das Bediensystem der in Schulen oft genutzten Editoren,
wie z.B. Java-Editor oder NetBeans, sowie verschiedene Generatoren flr Bildschirmfor-
mulare behandelt. Zum anderen wird als weitere Datenstruktur JTable besprochen und
mit ArrayList verknlpft. SchlieRlich wird aufgrund des Prinzips der vollstdndigen Hand-
lung auch das Ein- und Auslesen von Binardaten behandelt. Mit anderen Worten wird in
diesem Abschnitt eine komplette betriebliche Anwendung entwickelt, die mit Gberschau-
barem Aufwand auf andere Problemstellungen angepasst werden kann.

Generell werden die zu vermittelnden Lehrinhalte in einen durchaus nachvollziehbaren
betrieblichen Zusammenhang gestellt. Bezogen auf den Java-Teil werden die Algorithmen
und die Java-Sprachelemente in vollstdandigen Programmen behandelt. Bei dem knappen
Zeitrahmen ist es sicher nicht méglich, dass die Schilerinnen und Schdler alle Programme
selbst schreiben. Teilbearbeitungen haben sich als durchaus sinnvoll herausgestellt. Ein
interessanter Unterrichtsansatz ist auch die Analyse eines bestehenden Programms mit
dem Ziel, es fur eine dhnlich gelagerte Problemstellung anzupassen.
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