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Vorwort

Das vorliegende Arbeitsheft erganzt den zweiten Band der Buchreihe fiir den Mathematikunterricht
mit dem Schwerpunkt Wirtschaft am Beruflichen Gymnasium in Niedersachsen. Die Grundlage fir die-
ses Arbeitsheft bildet das neue Kerncurriculum (KC) von 2018, das wiederum auf den Bildungsstan-
dards im Fach Mathematik fiir die Allgemeine Hochschulreife aus dem Jahr 2012 basiert.

Die Autorin bericksichtigt bei der Erstellung dieses Arbeitsheftes die inhaltsbezogenen und die pro-
zessbezogenen Kompetenzen der Einflihrungsphase, die die Schilerinnen und Schiler gemafl KC am
Beruflichen Gymnasium erwerben sollen. Die Gliederung entspricht dem Aufbau des Buches und soll
die Schilerinnen und Schiiler dabei unterstiitzen, eigenverantwortlich und selbstorganisiert Mathe-
matik zu lernen und eigenstandig Lernsituationen zu bearbeiten. Die Aufgaben sind so gewahlt, dass
neben dem Uben von inhaltsbezogenen Kompetenzen auch Vokabeln und Definitionen geiibt sowie
Vorgehensweisen zum Bearbeiten von Lernsituationen aufgezeigt werden. Die Ubungen sind metho-
disch abwechslungsreich und werden durch digitale Spiele und digitale Ubungen erginzt. Auf diese
Weise wird der zielgerichtete Kompetenzaufbau zusétzlich zu den Ubungen im Buch unterstiitzt, sodass
die Schilerinnen und Schiiler, die am Zentralabitur Mathematik teilnehmen werden, umfangreiche
Kompetenzen erwerben kénnen, um die Aufgaben des hilfsmittelfreien Teils und des Wahlteils addaquat
und sachgerecht zu bearbeiten.
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